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1 INTRODUCAO

O presente artigo tem por objetivo apresentar uma proposta de ensino hibrido baseado na
experiéncia de ensino remoto realizada durante os meses de maio, junho, julho e agosto de 2020,
motivadas pelo isolamento social como meio de controle da pandemia do COVID-19.

O isolamento social propiciou que elaborassemos uma metodologia de ensino que nao
apenas respondesse a necessidade imediata de ser realizada a distancia, mas também que fosse
coerente com a filosofia educacional da escola.

Tal demanda possibilitou o desenho metodoldgico pautado em atividades a serem realizadas
de forma sincrona e assincrona. Baseamos a proposta focando nas potencialidades da era digital,
explorando a linguagem audiovisual, os letramentos multimodais, as ferramentas de comunicacao e
a gamificacdo. A ideia do ensino hibrido é personalizar e acompanhar de maneira mais eficaz o
desenvolvimento de cada educando, flexibilizando tempos e espacos de aprendizagem.

Com o ensino remoto acontecendo de forma deveras abrupta, por conta isolamento social
causado pela pandemia do novo virus COVID-19, as adapta¢des foram acontecendo aos poucos.
Nesse processo a ideia é ndo colocar uma camera dentro da sala de aula, mas colocar a sala de aula
dentro do espaco virtual, ressignificando o Ensino a Distancia, principalmente, para as séries iniciais
do Ensino Fundamental, onde acredita-se que as criangas ndo tém autonomia para trabalhar com
ensino remoto. A relagdo entre as tecnologias de informagdo e conhecimento com a escola é
marcada por diferentes posi¢cdes. Para Martin-Barbero (2003) a relagdo dos meios de comunicagdo
com a escola ndo é de oposi¢ao ou substituicdo, colocando-se contra a instituicdo escolar.

A discussdo situada no ambito da influéncia das midias na sociedade moderna, que
desestrutura a hegemonia da escola, obrigando-a repensar sua relacgdo com o0s meios pela
perspectiva das condigdes das novas formas de saber em detrimento das modificagGes na cultura e
na sociedade. O ensino em situacdo de isolamento é uma condi¢do extrema e proviséria, no entanto,
ela demonstrou a urgéncia em flexibilizar tempos e espacos de aprendizagem, usando todo o
potencial digital disponivel.

Com o tempo, observamos que os estudantes comegaram a compreender a nova dinamica
de ensino. Educandos que apresentavam dificuldades de interacdo, engajamento e participacdo nas
aulas presenciais, comegaram a se desenvolver nessa nova abordagem de ensino.

Apresentaremos aqui o relato do percurso, os principios e propostas que fomos construindo
no decorrer da caminhada e que agora podem ser incorporadas dentro do processo
de retorno gradual das aulas presenciais, sendo também um protétipo para um novo conceito de
ensino e aprendizagem.



Criancas apresentado o didrio em atividade de estudo online que estdo escrevendo motivados pelo
conteudo
“Géneros autobiograficos”

Educandos apresentando a pizza que fizeram para introducdo do estudo de fracdao

2 DESENVOLVIMENTO

Mais que gravar aulas.

O principal objetivo ndo era fazer a camera entrar na sala de aula, filmando uma aula expositiva,
mas sim, fazer com que a sala de aula ganhasse uma dimensao virtual, trazendo novas possibilidades
por meio do processo de “digitalizacdo do ensino”. No campo de interseccdo entre educagio e
comunicagdo, Pretto (1996), identificou que a maioria das pesquisas nessa area sdo elaboradas
dentro do campo da comunicagdo. Os resultados dessas pesquisas indicam que a problematica da
insercdo da cultura digital nos espagos escolares ainda é tomada, por grande parte dos estudos, por
aqueles profissionais que ndo estdo diretamente envolvidos com os processos de ensino e
aprendizagem em espaco escolar.

O baixo indice de pesquisas sobre essa tematica geradas na area educacional, colocam a
discussao do problema do ponto de vista de pesquisadores que ja dominam a linguagem prépria dos
meios de comunicacdo e assim, a necessidade de incorpora-los e como integra-los ao espaco escolar
é evidente. A pandemia tornou urgente que os professores dominassem a linguagem audiovisual, os
meios de producao e vinculagao de conteldos e isso pode auxiliar
na producdo tedrica destes profissionais, uma vez que a necessidade de se repensar os processos
educativos em vistas aos avangos tecnoldgicos dos meios de comunicagdo se fez presente e urgente
nas discussdes dos educadores.

A ideia inicial para gravacao de videoaulas foi o foco em qualidade audiovisual. Isso porque
os educandos consomem muito conteldo dessa natureza, seja em plataformas como o Youtube ou
aplicativos como o Tik Tok. Ao optar por esse formato de videoaula buscamos superar o carater
instrumental do uso das Tecnologias de Informagdo e Conhecimento (TIC) no ensino. Com o uso
instrumental dos meios de comunicacdo a relacdo da escola com a comunicacdo é de fora para
dentro, ela apenas se adapta ao que esta pronto e tenta “escolarizar o uso das midias” (HUERGO;
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BELEN-FERNANDEZ, 2000), procurando usos didaticos aos aparatos tecnoldgicos que os encaixem na
estrutura tradicional da escola, essa forma de relacdo implica em um uso mecanico que subutiliza as
potencialidades dos meios de comunicagao e limita a a¢do criativa dos educadores como simples
executores.

Em contrapartida, com a apropriagdo da linguagem audiovisual, prépria da televisao, a
relacdo se faz de dentro para fora, ou seja, os educadores se apropriam das tecnologias de
informagdo e comunicagao e as utilizam para produzir e socializar conteldos. Essa é uma nova
possibilidade de se fazer educa¢do, uma educagao autbnoma, a altura de seu tempo, que nao apenas
tenta se adaptar as mudangas, mas domina os processos e 0s incorpora a sua realidade.

A linguagem audiovisual é predominante na nossa cultura vinculada pela televisao e outras
plataformas. Em uma sociedade de mass media é com essas também que nos apropriamos da
realidade, como diz Castells (2000) sobre a realidade mediatizada, e formamos nossa identidade
enquanto brasileiros (BACCEGA, 2003). Assim, consideramos toda a experiéncia das criangas com
conteldos audiovisuais para produzir nossos conteudos.

Levando-se em conta que videos chamam a atencdo, principalmente nos primeiros cinco
segundos, o objetivo era focar a atencdo do estudante com uma abordagem bem-humorada. Para
isso, foram utilizados alguns recursos de edicdo como memes, efeitos sonoros, recortes de falas,
acelerar trechos do video, entre outros. Houve também o cuidado para que as aulas ndo tomassem
um tempo longo, pois é dificil manter a atencao focada em um video com duracdao de mais de 10
minutos. Para tanto, foram utilizados diferentes estilos de grava¢do, como utilizagdo de Chroma Key,
insercdo de flashes de outros videos como recurso audiovisual e plano fechado de camera.

Nesse sentido, buscando promover uma experiéncia de aprendizagem significativa por meio
de videos, reformulamos os processos educativos, de forma a abarcar todas as possibilidades de
aprendizagem que sociedade contemporanea disponibiliza, ndo bastando que nos equipassemos
com os recursos tecnolégicos. A mudanga necessaria da escola precisa ir além do que Gémez (2002)
chama de “racionalidade eficientista”. De acordo com o autor, na racionalidade eficientista a
“educacdo moderna” se dd mediante a incorporacdo dos meios e tecnologias de informagdo no
sistema escolar e a melhoria do ensino decorre da modernizacdo dos meios para transmissdao de
conteudos.

N3o se pode afirmar que a melhoria da qualidade da educacdo se dad apenas pela
incrementacao dos recursos didaticos, como o giz e a lousa, ou seja, ndo adianta mudar os meios, se
os fins ainda sdo os mesmos. A tecnologia ndo tem razao de ser na escola se os professores dao a
mesma aula com a televisdo que dariam com o livro ou a lousa. A moderniza¢do tecnoldgica nao
corresponde, necessariamente, a modernizagao educativa que, segundo Baccega (2003, p. 74-75):

Os que consideram necessdrio o uso da televisdo para aumentar a eficiéncia
escolar lembram que a escola esta defasada com relacdo aos avancos
tecnolégicos e que precisa se modernizar. Ocorre que se modernizar
significa usar a televisdo como apoio ao mesmo processo de ensino-
aprendizagem que se vem desenvolvendo. H3, portanto, um desvio. O que
se deve tornar contemporaneo, respeitando as novas sensibilidades dos
alunos, é o préprio processo de ensino-aprendizagem e ndo o uso de
qualquer tecnologia que sirva, por exemplo, apenas para mostrar uma
bactéria ampliada, para que possa ser seja vista melhor. Ou usar
equipamentos para teleconferéncia ou ainda utilizar-se da programacao de
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algum canal educativo. Tudo isso- e muito mais- pode ser feito, desde que
atendendo a um planejamento do processo ensino-aprendizagem que
contemple as caracteristicas dos alunos. Caso contrario, a televisdo e a
tecnologia em geral sé reforcam o que ja estd desgastado. O fundamental,
mesmo, é desentranhar os mecanismos de constru¢ao da representagao
televisiva presentes nos alunos, buscando inserir essa realidade no
processo educacional.

Dessa forma, nossos videos foram evoluindo com o tempo, a medida que iamos nos
apropriando de como as criangas construiam representagdes a partir dos contetdos audiovisuais que
estdvamos inserindo no processo de ensino. Chegamos a construcdo de narrativas para
contextualizar os objetos de conhecimentos mobilizados.

Aula de Linguagem 122 semana

Os primeiros videos foram feitos com a ideia de explicar conceitos e, com o passar do tempo,
também foram incorporadas a explicagdo de atividades, bem como situacdes de atividades (correcdo
coletiva, ditados, revisdo textual), mas sempre com o objetivo de trazer humor e um ambiente
descontraido, sempre de forma equilibrada, conduzindo o estudante a trajetéria que deve percorrer
em toda a orientagdo de estudos.

Ainda assim, a necessidade por engajamento dos educandos no ambiente virtual (plataforma
de aprendizagem) foi sendo encarado como algo necessdrio, assim como mais uma situacdo de
aprendizagem. Por isso, em colaboragdo com os préprios estudantes, foi criado o movimento
#elabora.

O movimento tem a intengao de que os alunos fagam comentarios bem elaborados e escritos
sobre a videoaula assistida, com o objetivo trazer engajamento e interacdo as aulas, desenvolver
habilidades de elaboracdo da escrita, trabalhar concordancia verbal e capacidade de sintese. O
comentario que mais atender aos critérios citados, sera lido na videoaula seguinte.
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Dessa forma, espera-se que os estudantes consigam se envolver ainda mais com o ensino
remoto e protagonizar seu processo de aprendizagem, desenvolvendo autonomia.

A escola apresentou um quadro favoravel a conversdo dos atributos técnicos da tecnologia
digital em beneficios para comunidade escolar por dois motivos: a apropriacdo da producdo
audiovisual pela escola foi uma necessidade e mais uma oportunidade de torna-la um espago de
producdo de conhecimentos, com a participagdo ativa de alunos e professores. A afirmacdo e o
desenvolvimento da identidade profissional do professor passam pela socializacdo dos saberes
especificos da pratica docente entre seus pares e com a sociedade.

Roteiro de aprendizagem: pensar digital

Como inserir as atividades de escrita, pensando que as criangas estavam sozinhas em casa e
precisavam interagir com as propostas de estudo, ndo apenas fazer exercicios. Além disso
precisavamos considerar que deveriamos repertoriar as criancas para realizarem as atividades com a
maior autonomia possivel. A ideia ndo era enviar atividades que demandassem que os familiares
atuassem como professores.

Com esse objetivo, pensamos em trabalhar com trajetérias de aprendizagem. Para isso
escolhemos o formato dos arquivos em PowerPoint. A ideia é propiciar uma experiéncia de estudo
digital, assim as orienta¢des de estudo tornam-se roteiros de aprendizagem.

Para formula-las partimos do pressuposto de uma situacao de ensino na sala de aula, com os
momentos de contextualizagdo, problematizagao, sistematizacdo e criagao de repertdrio. Com o
PowerPoint pudemos inserir imagens e links para videos, sites e outros conteudos digitais.

Assim, nosso foco estava em oportunizar o uso do computador para interagir com a
tecnologia digital, por isso, sempre colocamos propostas de estudo utilizando recursos digitais. Com
essa metodologia viabilizamos que os educandos interajam com os conteldos de estudo utilizando
todo o potencial dos recursos digitais, como videos, infograficos interativos, mapas interativos, sites,
museus interativos, revistas on-line, entre outros.

Essa experiéncia é diferente de usar a televisdo na sala de aula para entrar nesses objetos
digitais e mostrar para as criancas. Nessa situacdo, elas interagem com esses objetos e fazem seus
préprios caminhos de aprendizagem.

Ferramentas digitais, metodologias ativas: experiéncia da sala de aula invertida.

As orientagOes de estudo, em formas de roteiros viabilizam estudos autonomos, usando a
estratégia de sala aula invertida, podemos propor que os estudantes explorem objetos digitais no
proprio suporte, usando um roteiro de estudos e depois tragam as conclusGes ou hipdteses
levantadas para discussao em sala de aula.

Estamos realizando esse movimento com as habilidades sobre energia, articulando histéria,
geografia e ciéncias. Propomos uma exploracdo da linha do tempo interativa no site da Usina
Binacional de Itaipu. As criangas fizeram o estudo independente e depois socializamos em discussao
on-line.

Com essa mesma metodologia podemos gerar questdes de pesquisa para que usem o
Google Maps e Google Earth. Fizemos esse movimento a partir da linha do tempo da construgao da
Usina de Itaipu, problematizando a estrutura, setores, tecnologia e trabalhos envolvidos para o
transporte de uma peca na década de 80 e uma atualmente. Trabalhamos também com leitura de
paisagem, usando as fotos disponiveis na linha do tempo e outros sites.
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A exploracdo auténoma usando o computador como suporte também favorece variadas
praticas de leitura e escrita em diferentes dreas do conhecimento. Em ciéncias, dentro de um
processo de alfabetizacdo cientifica, gravamos uma videoaula explicando os passos de um
experimento cientifico para mobilizar a observacdo de alguns fendmenos relacionados a energia, nas
proprias casas. Assim, fazia sentido utilizar uma aula em casa para logo em seguida ja iniciar a
exploracao.

Em outro momento, apds a realizacdo de um experimento cientifico, propusemos a escrita
de um comentario no site da Revista Ciéncia Hoje das Crian¢as, comentando o resultado do processo
de pesquisa cientifica, registrando se, apds o experimento, confirmaram ou refutaram as hipdteses
iniciais.

Ensino hibrido: articulando o presencial com o virtual

Com o retorno gradual das aulas presenciais, acreditamos que, mais do que nunca, o ensino
hibrido se farad necessario, sendo incorporado como uma importantissima estratégia tanto para
adequagao do momento atual vivenciado pela sociedade e, por consequéncia, de toda a comunidade
escolar, assim como ferramenta para pratica de um ensino mais personalizado.

A ideia é oportunizar a mesma aprendizagem, na perspectiva de conceitos e habilidades
tanto no ambiente de sala de aula, como no ambiente virtual, trazendo, para isso, elementos digitais
que possibilitem esse transito entre atividades presenciais e remotas, tornando assim, a
aprendizagem equitativa a todos os educandos, porém através de meios diferentes. Entendemos
aqui a educacgao hibrida, abarcando todas as possibilidades de articulagdo entre diferentes ambientes
de aprendizagem, presenciais e digitais, com uma exploracdo organica que se beneficie das
vantagens pedagdgicas de cada um deles em beneficio da aprendizagem das criangas, como também
a vertente que entende essa modalidade como uma forma de potencializar os processos educativos
pela incorporagdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicag¢do (TIDC). Segundo Mill e
Chaquime (2020, p. 6):

Mais recentemente, comegam a ser explorados aspectos inovadores no ensino-
aprendizagem, tais como: apropriacdo de metodologias ativas (que, em geral, nem
sdo tdo novas assim), convergéncia das midias e das tecnologias, incorporagdo do
mundo virtual no seio educacional, proposicao de curriculos mais flexiveis — com
tempos e espagos integrados, combinados, com possibilidade de encontros
presenciais e virtuais, em grupos e de acordo com a necessidade do estudante, de
modo mais coerente com a sua vida cotidiana, por meio de praticas, atividades,
jogos, problemas, projetos relevantes etc. Isto vem sendo experimentado a partir da
incorporagao das TDIC no contexto educacional, com especial aten¢ao ao processo
de colaboracdo (aprender juntos), personalizacdo (incentivar e gerenciar os
percursos individuais) e autoria (aprendizagem ativa e participativa).

Com esse olhar para o ensino hibrido, é possivel trabalhar com trajetérias de aprendizagem.
Trajetdrias essas produzidas de forma autoral pelos professores, reconhecendo as caracteristicas
gerais da sala e a necessidade de cada crian¢a, numa abordagem de problematiza¢ao e
contextualizacdo de conceito, bem como, de forma interdisciplinar para que o educando
compreenda a relagao existente entre as diversas areas e consiga desenvolver habilidades.
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Um ponto que é necessario destacar, é que o educando terd que transitar entre dois
ambientes de aprendizagem o fisico (sala de aula presencial) e o virtual (AVA — Teams). Para isso,
terd a devida orientagdo do professor, que terd o papel de guid-lo virtual e presencialmente pela
trajetdria delineada, ja que o aluno vem com a experiéncia do ensino remoto. O intuito é que o
educando consiga realizar de forma eficaz e mais auténoma possivel o caminho e realizar as
atividades propostas.

Dessa forma, serd possivel realizar momentos de estudos que estardo dentro da trajetéria de
aprendizagem, um caminho que articulard momentos de estudos coletivos, em grupos e individuais.
Esses podem ser alternados de acordo com a necessidade que o professor sentir em relagcdo a turma,
fazendo com que haja interagdo com os alunos que fardo as atividades remotas e os presentes na
escola, garantindo um movimento de aprendizagem dentro da proposta estabelecia.

Uma maneira pratica que ja vem sendo trabalhada sdo as oficinas de Linguagem e
Matematica.

Com elas trabalhadas a maneira como sao, é possivel, por exemplo, aprofundar conceitos e
garantir o processo de recuperagdo para os educandos que necessitem. Dentro do roteiro de estudos
é possivel retomar conceitos, problematizar e repertoriar os alunos para que realizem a atividade
proposta sem, portanto, que se tenha discrepancias entre as turmas que se revezarao nas aulas
presenciais.

A virtualizacdo da aprendizagem também podera ser realizada com a proposta de exploracao
de diferentes objetos digitais de aprendizagem (ODA), em momentos distintos das aulas no espago
fisico. Com o roteiro de estudos os estudantes podem realizar dois movimentos diferentes,
dependendo do objeto da aula da area de conhecimento:

1- Realizar a exploragao de um ODA para posterior discussao em sala de aula, sistematizando
conceitos.

2- Realizar a exploracdo de um ODA apds a discussdo em sala de aula fisica, para generalizar
conceitos ou trabalhar em perspectiva interdisciplinar.

Nesse sentido, as criangas podem trabalhar com uma proposta de atividade virtual que estd
articulada a propostas de atividades presenciais.

O ambiente virtual de aprendizagem também pode ser utilizado para socializar diferentes
materiais, como por exemplo, compartilhar sinteses e mapas conceituais. A socializacdo desses
registros na sala virtual é favorecer que os estudantes desenvolvam habilidades relacionadas aos
procedimentos de estudos auténomos trocando experiéncias e aprendendo diferentes
procedimentos.

O uso dos féruns no AVA possibilita aprendizados de naturezas diferentes, principalmente no
que se refere as praticas de leitura, escrita e registro com o objetivo de estudo. A participacdo em
féruns de discussdao mobiliza capacidades diferentes das discussdes presenciais e demandam a
mobilizacdo de outras habilidades. Os féruns sdo articulados com as atividades presenciais,
viabilizando estudos em outros espacos, além da escola.

Os féruns também se tornam portfdlios digitais de aprendizagem, uma vez que além de
possibilitar a socializacdo de diferentes registros, esses ficam arquivados e servem para identificar,
tanto para o professor, familia e o préprio estudante, os avangos e pontos que necessitam de maior
atencdo, favorecendo assim, a autoavaliacao.

Os féruns potencializam as possibilidades de aprendizagem e de ensino em cada disciplina,
um exemplo sdo féruns para rodas de leitura. Podem ser propostas leituras para casa e as
apreciacdes realizadas em féorum, neles podemos também propor andlises coletivas, como por
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exemplo, de escritas de palavras, pensando nas formas corretas de uso e nas regras geradoras de
escrita.

Como esses materiais ficam nos féruns e servem como fontes de pesquisa, podendo ser
consultados em diferentes momentos, inclusive pelas familias, que podem acompanhar e vislumbrar
a amplitude do trabalho realizado.

A possibilidade de arquivamento das producdes dos alunos é uma das principais vantagens
das atividades digitais, extremamente importantes para algumas habilidades especificas, como a de
produzir e revisar os préprios textos. Realizamos as atividades de produgao de textos dentro de uma
sequéncia, usando objetos de aprendizagem e ferramentas digitais, que viabilizaram: conhecer o
contexto de produgdo dos géneros estudados, analisar diferentes situagdes comunicativas
envolvendo esses géneros, acesso a diferentes obras que ndo estariam disponiveis materialmente,
producdes em diferentes linguagens.

Para o professor, o uso dessas ferramentas para devolutivas e para orientar revisdes é muito
propicio, pois agiliza os processos de revisao e permite a consulta autdnoma dos estudantes.

Principalmente em producdo de texto é comum que as criangas estejam em diferentes niveis
de proficiéncia e algumas necessitem revisar os textos mais vezes que outras. Fazer isso em um
ambiente virtual possibilita que todos tenham suas demandas atendidas, tanto aqueles que precisam
permanecer mais tempo revisando seus textos, quanto os que podem passar para outras propostas
de producdo, permitindo o acompanhamento do professor em todas as etapas e ajustadas as
necessidades, intervengdes pontuais mais dificeis de serem organizadas em sala de aula fisica. Assim,
a flexibilidade de tempo e espaco promovem mais aprendizagens e mais personalizadas.

As ferramentas digitais possibilitam o trabalho colaborativo, com a possibilidade de produzir
contetdos em Word, PowerPoint e outros aplicativos de forma compartilhada. Um exemplo desse
trabalho esta sendo realizado pela Professora Ediluci, que cria conjuntamente com alguns estudantes
os materiais da acolhida do dia, fazendo parceria com as criancas que tém menor iniciativa e sdo
mais timidos.

Nos chats as criancas também podem postar materiais complementares as aulas,
demonstrando proatividade e estendendo a atividade de estudo e o prazer pelo aprendizado para
além dos muros da escola. O chat também é usado de forma colaborativa, muitos estudantes, por
iniciativa prépria, organizam grupos para pedir orienta¢des das professoras e estudarem juntos.

O trabalho colaborativo, mediado pelos espacos virtuais, permitem a participacdo das
familias nas atividades realizadas na escola, é o espaco ampliado de educacado, articulando todos os
agentes.

3 PARA NAO CONCLUIR

O trabalho estendido em tempo e espago que a tecnologia digital possibilita, impacta o
trabalho docente de diferentes maneiras. Assim como é favoravel para autonomia, personalizacdo e
colaboragao dos estudantes, também é para os professores.

Um trabalho na perspectiva das tecnologias digitais de comunicac¢do (TIC) favorece que o
professor produza trajetdrias de ensino autorais. Mais que apenas seguir um livro didatico, ao
incorporar diferentes ODA e ferramentas digitais ao ensino, o professor realiza um trabalho autoral,
onde seleciona determinados ODAs de acordo com seus objetivos de aprendizagem e elabora
estratégias para a exploracao, adequando aos objetivos e necessidades dos educandos.
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Um trabalho assim demanda mais tempo e muito estudo, o que necessariamente leva o
professor estabelecer parcerias, para dar conta de tal tarefa. Ao estabelecer as parcerias comegando
a criar uma cultura de trabalho colaborativo, em que tomamos decisGes compartilhadas sobre o que
ensinar e passamos a usar as préprias ferramentas que dispomos para os alunos para nossos
proprios processos de criagdo.

O trabalho em espago digital também possibilita o desenvolvimento de uma pratica criativa,
guando ampliamos nossos meios de formacdo, comecamos também expandir as possibilidades de
formagdao e a medida que as criangas se mostram mais entusiasmadas, isso também contagia o
professor.

Tal trabalho também tem ampliado nossa propria visdo do conhecimento, conseguindo,
efetivamente, encontrar ODAs que nos permitem desenvolver um trabalho interdisciplinar. A medida
que trabalhamos mais juntas, agregamos mais perspectivas de um mesmo objeto de ensino.

Assim como criamos um espaco de aprendizagem virtual, criamos também um espaco de
formagao, pois criando pastas para armazenar os trabalhos produzidos conjuntamente, uma vez que
produzimos um roteiro para as trés turmas, comecamos também compartilhar diferentes fontes de
pesquisa para cria-los e assim vamos constituindo um acervo de estudo e pesquisa.

Aprendemos também que um trabalho assim ndo é exclusividade apenas dos professores
que "gostam" de tecnologia, pelo contrario, é justamente a possibilidade de aprender juntos que
torna esse trabalho colaborativo. Cada professor, dentro das suas possibilidades, vai agregando
conhecimentos a partir das experiéncias compartilhadas com os colegas e aprendemos a valorizar a
potencialidade de cada um, pois um projeto desse sé se torna viavel se for coletivo.

Dessa forma, um ensino hibrido demanda a participacdo de todos e implica em formas
especificas de pensar a educacdo. Um mundo digital € um mundo em que todos tém a oportunidade
de produzir e vincular contelddos, mas o que sustenta essa opg¢ado é expandir tempos e espacos da
escola a partir dos fundamentos educacionais ja estabelecidos. O que ndo se pode perder de vista é
que tipo de seres humanos queremos formar e como o digital pode contribuir com isso.

O mesmo pensamento se aplica ao trabalho docente, questionando que tipo de trabalho
gueremos desenvolver, o que demanda muita colaboracdo e respaldo. Nenhum educador sozinho
consegue pensar e reelaborar sua prética dessa forma fora de uma rede de colaboragdo. Pensar
digital é o pensar em rede e essa rede necessita de sustentagdes.

E fato que o trabalho docente fica mais encorpado, nosso grande desafio tem sido repensar
nosso tempo de trabalho considerando todas nossas possibilidades de atuagdo: pratica em sala de
aula, pratica no espaco virtual, producdo de conteldos e roteiros de aprendizagem,
acompanhamento do processo, trabalho colaborativo com os pares, dominio de condi¢des técnicas
necessarias, entre outros.

No entanto, ndo saber como fazer, nao significa que ndao possamos comecar!
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